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HORYZONTY GIER WIDEO

Celem zjazdu jest otwarcie nowego forum interdyscyplinarnej dyskusji na temat gier wideo
widzianych z perspektywy naukowej. Proponujemy poddanie profesjonalnej analizie rozma-
itych aspektdow omawianego zjawiska. Sprobujemy przyjrzec sie miedzy innymi miejscu gier
w szeroko rozumianej kulturze, ich roli w edukacji, konstrukcji samych gier, jak réwniez ich
jezykowi, strukturze fabularnej, narracji oraz stronie artystycznej. Drugim zatozeniem organi-
zatorow jest proba wytonienia na podstawie wspodlnej dyskusji podstawowych zatozen
metodologicznych perspektywy naukowej, ktéra potraktowataby catosciowy temat gier wideo

jako swdj obszar badawczy.

Jestesmy Swiadkami procesu, w ktérym gry wideo przestajg by¢ klasyfikowane jako jeden
z wielu réwnorzednych elementéw kultury popularnej, a zaczynaja by¢ postrzegane jako
teksty kultury, czasem nawet dzieta sztuki. Klasyczny Homo Ludens znaczgco ewoluowat, lecz
nie zawsze towarzyszyt temu analogiczny proces rozwoju naukowego ogladu. Uchwycenie
tych zjawisk w ramach dyskursu naukowego wymaga wspdlnego wysitku badaczy reprezentu-
jacych rézne perspektywy i dyscypliny, by trafnie zinterpretowac wptyw ztozonego fenomenu
gier wideo na ksztattowanie rzeczywistosci spotecznej, ekonomicznej i kulturowej. Stworzenie
adekwatnej metodologii naukowej mozliwe jest jedynie w sprzezeniu zwrotnym z szeroko
rozumianymi tworcami gier, ktérzy moga znalez¢ zastosowanie wynikow tych badan i analiz

dla swojej branzy.

W ramach obrad zapraszamy do dyskusji w nastepujacych blokach tematycznych:
- gry wideo w przestrzeni kulturowej,

- rynek gier i jego perspektywy ekonomiczne,

- opowiesci i narracje w grach wideo,

- gryfikacja edukacji, nowe mozliwosci, perspektywy i zagrozenia,

- groznawstwo jako obszar badawczy oraz dydaktyczny, kierunki edukacyjne zwigzane z grami.
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Konferencja odbedzie sie 2-3 marca 2017 r. w Centrum Kultury Slaskiej w Nakle Slaskim przy
ul. Parkowej 1. Zapraszamy do przygotowywania 20 minutowych wystapien oraz ich rozszer-

zonych wersji w formie artykutdw do publikacji pokonferencyjnej.

Zgtoszenia tematow wraz z abstraktami (maks. 150 stow) oraz ewentualne pytania prosimy

przesyta¢ na adres: horyzonty.gier@gmail.com do 15 stycznia 2017r.

Przewidujemy publikacje nadestanych tekstow, ktore przejda pozytywnie proces recenzyjny
w dedykowanym naszej konferencji numerze czasopisma Irydion lub zbiorczej monografii.
Termin nadsytania tekstow 31 maja 2017 r. Szczegdtowe informacje dot. publikacji zostang

przekazane w komunikatach redakcyjnych.

Koszt udziatu w konferencji to 250 PLN. Obejmuje on zarowno koszty publikacji, jak i nocleg
(2-3 marca) oraz wyzywienie w trakcie trwania konferencji na miejscu w Bursie w Nakle Slaskim.
Istnieje rowniez mozliwos¢ nocowania w trzygwiazdkowym hotelu Aslan w Tarnowskich
Gorach (4 km od miejsca obrad), w takim wypadku optata wynosi 400 PLN (organizatorzy
zapewniajg transport pomiedzy miejscem obrad a hotelem).

Komitet Naukowy:
Dr hab. Piotr Zawojski, prof. us,
Dr hab. Adam Regiewicz prof. AJD,

Dr Edyta Sadowska

Komitet Organizacyjny:
Dr Mateusz Dasal (przewodniczgcy komitetu organizacyjnego),
Mgr tukasz Sasuta (sekretarz konferencji),

Mgr Justyna Migon-Sasuta

Patroni i wspotorganizatorzy:

SEEA Sgﬁ'l’{gqéf\% sl X-kom
altLake

ClY
Stowarzyszeh\





