Seminarium otwarte: Karczma na rozstajach - Kultura gier RPG
26.04.2017 Instytut Filologii Polskiej Akademii im. Jana Dtugosza
Armii Krajowej 36a, Czestochowa — Sala 402
10:45 Poczgtek Seminarium
11:00 Ewa Lasota
Jak wykreowac wiarygodnego bohatera?
11:45-12:00 Dyskusja
12:00 Stawomir Serafin
Marchewka Mistrza. Mechanizmy gratyfikacji w grach fabularnych
12:45-13:00 Dyskusja
13:00-13:15 Przerwa kawowa
13:15 Justyna Migon-Sasuta
Wiktorianskie opowiesci grozy w Zewie Cthulhu
14:00-14:15 Dyskusja
14:15 Mateusz Dasal
Fantastyczni bogowie: O putapkach religioznawczej interpretacji religii w grach RPG %
15:00-15:15 Dyskusja
15:15-16:15 Przerwa obiadowa
16:15 tukasz Sasutfa
| zestat Pan potop... - opowiesc o koricu Swiata w grach RPG ‘ P
"
17:00-17:15 Dyskusja
17:15 Krzysztof Majtyka
Konwencja mrocznej basni w RPG
18:00-18:15 Dyskusja
18:15-18:30 Przerwa kawowa
18:30 Marta
Robimy LARPa: jak, gdzie, kiedy, z kim i po co? ~
19:15-19:30 Dyskusja

19:30 Zakonczenie Seminarium






